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O Calculo das Probabilidades emergiu na segunda metadeudtm X341 com a aalise dos resultados de jogos de azar. A palavra \azar" igenonoarabe
em \az-zahal' que apesar de habitualmente |lhe darmos uma coamt@de-a-sorte ou @A-fortuna, tamkem designacasq sendo az-zahal' a patrona da fortuna,
correspondenta deusa Tykhe (ou Tyche) da mitologia grega @eusa Fortuna presente na mitologia romana. Estes deubedizam o acaso dos destinos humanos

gue, segundo 0s seus caprichoag,ls@mrevolo ou makvolo.

Pr e-hist oria do C alculo de Probabilidades

Ha, efetivamente, alguns escritos em Probabilidadesi@na®

enquanto para o resultad@; 2; 59 (e todos os resultados nos quais dois dados obtém a mesn

pontuacao) L ha 3 formas

(2,2,5);, (2252) e (522)

e para o resultadb3; 3; 3g umaunica forma.

a 1650, mas que 2 foram divulgados posteriormente, amtia b Assim sendo, dos & 216 resultados distintos do lancamento dos trés daddzshyue fa-

livro Liber de Ludo Aleag(Livro sobre jogos de azar)@eolamo vorecem a soma ser igual a 9 e ha 27 que favorecem a somalsed{@e, como tal, a experiéncia

Cardano (1501 1576), publicado somente em 1663, no qual surge dos jogadores est efetivamente de acordo com as veaggueipabilidade destes acontecimentos,

0 @lculo de probabilidades associadas a jogos de azapattdo logo:
. 25 . 27
de conselhos aos jogadores. P (\Soma igual a 9") 226 < P(\Soma igual a 10" :2_16
Cardano
O emergir do C alculo de Probabilidades
Galileo Galilel (1564 1642) tambem escreveu sobre probabiji-

dades no artig&opra le Scoperte del Dad{Consideracees sobre o jodo

O despontar desta ci®encia e habitual-

dos dados), que 0 fol publicado em 1718, onde analisanaboba do _ _ _
mente identi cado com a correspondéncia entre

Pierre de Fermat (1601 1665) eBlaise
Pascal (1623 1662) em 1654 para resolver |

jogopasse-dix na altura frequentemente jogado nas cortes.

Galileo _
problemas propostos pAntoine Gombaud

Neste jogo, no qual pode participar qualqguer rumero de jo- (1610 1685), mais conhecido pGhevalier de |

gadores, em cada jogada um dos jogadorese o banqueica &émsn Mee , por exemplo acerca da fracao da aposta

Pascal Fermat

dados ao ar. Se a pontuac-ao (soma das pintas das facesuque c que cabe a cada adversario quando uma partida

voltadas para cima) for maior que 10 entao o banqueiro a co de jogose interrompida antes da sua conclusao.

0 montante apostado, caso contiario a apostae aumentaudre

jogador passa a ser o bangueiro. Na resolucao destes problemas s-ao introduzidos novest@s) tals como 0 de esperanca

matenatica (valor esperado) e introduzidas novas meig@d de alculo de probabilidades.

Contudo, o elebre \paradoxo", que despertou a curiosidadGalileu, e o de confrontar 4

probabilidade de se obter 9 pontos com a de se obter 10 pppdasiuitos consideravam sere Em 1657 e publicado o primeiro livro sobre Calculo das &b

iguals pelo facto de ambas terem 6 formas de ocorrer, magregecida dos jogadores (observacfo dades intituladd.ibellus de Ratiociniis in Ludo Alea(Livro do raciocnio

repetida do lancamento de trés dados) fazia suspeitdidjjpentose mais prowavel do que 9 pontog. dos Jogos de Azar), @hristiaan Huygens (1629 1695), que cor-

Ha, de facto, seis formas distintas de se obter uma somlaaig@uaontos, bem como igual a 1 responde a resolucao de diversos problemas relaciooaninjogos ter-

pontos, conforme se pode observar na seguinte tabela (n@sdifss valores dentro de chavetgs | minando com a proposta de 5 problemas, o ultimo dos quaisiasfa

representam as pontuacees obtidas nos trés dados). problema da&Runa do Jogador.

Huygens
Soma. 9 pontos 10 pontos No incio do <culo XVIII Pierre de Montmort e 5
1.° f1;2 69 f1;3; 69 (1678 1719) publicEssay d'analyse sur les jeux de hazawmhde DANALYSE
:232 ;i 2453 :; :Zg apresenta uma coletanea de solucees de problemas gymes| LES ]EUXS:); HAZARD.
40 f 2: 2: 5g f2: 3. 5g desenvolve o0s resultados lB&@scal e Huygens . Na sua se-
5.0 f2; 3,49 f2,4; 49 gunda edrcao, publicada em 1713, inclui correspoadé&ncada
6.% F3,339 13,349 comJacob e Nicolaus Bernoulli num livro que e destinado
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Possibilidades distintas de obterc~ ao de 9 e 10 pontos

a matematicos e nao, como 0S anteriores, a a cionadosgisdge

; MDCCVIIL
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- . .- azar.
Todavia, nem todos os resultados apresentados tém igualbdrdade de ocorrerem, umg

vez que a 6 formas distintas de slr 3;6g (bem como de todas as situacees nas quais os|trés | o
Os problemas colocados prygens e Montmort  foram considerados, ae ao incio do

dados tém pontuac-ao distinta), pois se considerarmeesokbados do dado 1, dado 2 e dado} 3 | | | |
£culo XX, um desa o para muitos Matematicos, tendo slagliversas generalizacoees de alguns

ordenados teremos as possibilidades N | |
dos seus problemas, o que permitiu captar a atencao desnu@tenaticos para estaarea. As

(1,3,6);, (1,6;3);, (3;1,6), (3,6;1);, (6;1,3) e (63;1); condicoes propcias para o desenvolvimento do CattagdP’robabilidades estavam criagss3



